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LE PERISCOLAIRE 

5ème Période  : Du 27 avril au 03 juillet  

 

Thème de la période : Mythes et légendes : 

découverte du monde et ses coutumes 

 

Objectifs généraux : Développer l’imaginaire 

 Intégrer des valeurs citoyennes 

I. Introduction  

 
       Nous achèverons cette année dédiée aux mondes imaginaires par un voyage à travers les 

mythes et légendes, la découverte du monde et de ses coutumes. Nombre de récits 

mythologiques nous transmettent des enseignements, nous mettent en garde ou portent des 

valeurs pédagogiques fortes (comme le mythe d’Icare, qui rappelle l’importance d’écouter les 

avertissements de nos aînés). C’est donc tout naturellement, et portés par la richesse de ces 

histoires, que l’équipe d’animation souhaite clôturer notre projet pédagogique. 

     A travers des supports ludiques et adaptés, les équipes sensibiliseront le public sur des 

notions citoyennes en s’appuyant sur les mythes et légendes. Nous partirons également à la 

rencontre des peuples du monde et de leurs coutumes, afin de stimuler la curiosité en 

direction des peuples de notre belle planète et ainsi de mieux comprendre ce qui nous 

différencie, mais surtout ce qui nous rassemble. Nous sommes convaincus que c’est par la 

compréhension de l’autre que naît la connaissance et que s’estompent les appréhensions.  

‘’ Je suis ce que je suis grâce à ce que nous sommes tous ’’ 
                                    (concept Ubuntu origine Afrique) 

 

L’élaboration des plannings d’activités est effectuée en amont, nous alternerons à la fois les 

activités artistiques, culturelles et sportives, et les propositions tardives. 

En effet, ces programmes ne sont pas figés, ils peuvent évoluer selon la situation : 

• Prestation d’intervenants extérieurs 

• Participation à des actions solidaires 

• Participation à des journées sportives… 

Nous mettons tout en œuvre pour nous adapter aux situations et aux sollicitations de nos 

partenaires 
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Mythes et légendes : 

découverte du monde et ses coutumes 

 

Patrimoine de l’humanité, les mythes et légendes nous plongent dans des univers passés 

ou créatures fantastiques, hommes et dieux se côtoient. Ces histoires sont arrivées jusqu’à 

nous depuis une époque lointaine ou les hommes tentaient d’expliquer l’origine de notre monde. 

Souvent, ces récits nous mettent en garde sur la nécessité d’avoir le meilleur comportement 

afin d’éviter les erreurs que des héros, des rois, des peuples, auraient pu commettre. Ces 

légendes nous permettent de développer auprès des enfants des notions sur le vivre-

ensemble, le respect, le dépassement de soi, l’origine des choses etc… 

Ce patrimoine riche et varié est un formidable support pédagogique pour la transmission 

de notions citoyennes, mais aussi sur le développement de l’imaginaire.  

 

Nous partirons aussi à la découverte du monde et de ses coutumes. Montrer la diversité 

que l’on peut rencontrer au travers de différentes nations, différents peuples dans de 

multiples aspects. Les équipes d’animation mettront en place un panel d’activités permettant 

de découvrir ce qui nous diffère, mais aussi ce qui nous rassemble, car c’est bien l’universalité 

que l’on souhaite mettre en évidence. Tradition, cuisine, sport etc… 

C’est tous ces aspects, toutes ces spécificités que nous aborderons durant cette 

période avec en lien l’ensemble des mythes et légendes d’une région concernée. 

 

 Nous terminerons cette année scolaire 2025/2026 par un moment fort. Les 

différentes équipes et les groupes d’enfants imagineront, concevront et réaliseront un 

spectacle afin de clôturer de la plus belle manière cette année riche en découvertes. Ce type 

d’événement, toujours très apprécié par les enfants, les familles et les équipes, permet de 

valoriser l’ensemble des actions menées tout au long de l’année. 

Attachez vos ceintures et bienvenue dans ce voyage autour de notre belle planète. 

 

‘’ Un voyage de mille lieues commence toujours par un simple pas ‘’ 

(Lao Tseu) 
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II. Le Projet d’animation 5ème période du périscolaire 

 
Afin d’élaborer de manière efficace un projet d’animation en lien avec la thématique de la 

période, 3 objectifs opérationnels ont pu être déclinés : 

 

 

1. Être capable de découvrir et d’intégrer de nouveaux mythes et légendes. 

2. Être capable de s’approprier une/des coutume(s) et en inventer une nouvelle. 

3. Être capable de créer une légende/une histoire et l’imager à l’aide de supports. 

 

Activités proposées en lien avec les objectifs opérationnels : 

Plusieurs activités proposées durant la période permettront de développer les objectifs visés, 

de manière ludique et accessible en fonction de l’âge de l’enfant. 

Totem géant avec les 7 écoles : 

Il s’agira d’un projet inter-écoles où chaque groupe réalisera un élément du totem à partir de 

boîtes de type boîtes à chaussures. L’ensemble des créations sera ensuite assemblé et mis en 

valeur pour donner naissance à un totem géant, inspiré de l’esthétique traditionnelle africaine. 

Sport US : 

Initiation ou revisite d’un sport venus tout droit des Etats-Unis : le baseball revisité sous 

forme de thèque, ou bien encore football américain en version flag, ou encore le Korn Hole, un 

jeu typiquement américain auquel les familles américaines s’adonnent le dimanche. 

Fête des gens qu’on aime/fête de la musique  

Évènement incontournable de la période, nous ne pouvions l’ignorer. Dans cette perspective et 

afin de respecter la diversité des sensibilités familiales, nous proposons l’appellation ‘’Fête 

des gens qu’on aime ‘’. 

Des activités autour de la danse, du chant et de la musique seront également mises à l’honneur 

lors de la Fête de la musique. 

Danse -Haka polynésien  

Réaliser son propre haka ou bien apprendre un haka célèbre, comme le Kamaté, fait appel à 

une sensibilisation culturelle tout en sollicitant son sens artistique et des qualités sportives. 

Finalement un haka c’est beaucoup plus que ce que l’on imagine ! 
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Les légendes amérindiennes 

Comment Coyote, a t’il trouvé la médecine ? Quel animal, selon les tribus amérindiennes a 

rapporté le feu aux hommes ? Pourquoi le raton laveur à des anneaux noirs sur la queue ? 

Pour tenter de répondre à ces questions, les enfants découvriront les contes nous venant tout 

droit de l’autre côté de l’Atlantique sur les traces du trickster Coyote et de l’Oiseau-

Tonnerre. 

Création d’une lanterne chinoise 

Réalisation manuelle emblématique que tout le monde connaît, nous ne pouvions pas redécouvrir 

l’Asie et la Chine sans intégrer cet élément à la fois poétique et plaisant à l’œil. 

Lutte sénégalaise 

Véritable sport connaissant un engouement croissant au Sénégal, et plus largement en Afrique 

de l’Ouest, les enfants découvriront cette pratique en toute sécurité grâce à des situations 

ludiques et adaptées à leur âge. 

Les différentes activités manuelles autour du monde 

Plusieurs réalisations manuelles et artistiques seront proposées aux enfants, en s’appuyant 

sur des éléments emblématiques des pays ou continents (re)visités, tels que le masque 

africain, l’art Maori etc… 

 

III. Evaluation :  

Chaque animateur évalue ses propres activités, une évaluation globale des projets se fait par 

période. 

 

 

 

 

 

 

En règle générale, et selon les projets, nous considérons que les objectifs sont atteints, si 

80% à 90% des enfants ont participé ou ont été suffisamment intéressés et seront capables 

de citer, d’interpréter ou d’expliquer ce qu’ils ont retenu.  

Objectifs Evaluation 

Être capable de découvrir et intégrer 

de nouveaux mythes et légendes 

90% des enfants ont découvert de 

nouveaux mythes et légendes 

Être capable de s’approprier une/des 

coutume(s) et en inventer une nouvelle 

90% des enfants se sont appropriés une 

ou plusieurs coutumes et en imaginer une 

nouvelle 

Être capable de créer une légende/une 

histoire et l’imager à l’aide de supports 

90% des enfants ont imaginé une légende 

ou une histoire et l’ont illustrée à l’aide 

de support variés 
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LES MERCREDIS 

5ème Période  : Du 29 avril au 1 juillet 

Thème de la période : Mythes et légendes : 

                          Découverte du monde et ses coutumes 

 

 

I. Objectifs généraux : Développer l’imaginaire 

 Intégrer des valeurs citoyennes 

 

II. Les objectifs intermédiaires :  
• Être capable de découvrir et intégrer de nouveaux mythes et légendes. 

• Être capable de s’approprier une/des coutume(s) et en inventer une nouvelle. 

• Être capable de créer une légende/une histoire et l’imager à l’aide de supports. 

 

III. Les objectifs opérationnels : 
• Fabriquer des tenues traditionnelles. 

• Elaborer des tableaux/cartes représentatifs des 5 continents. 

• Proposer une action/production pour intégrer une coutume déjà existante.  

• Confectionner des accessoires mythiques d’un peuple. 

• Participer au conseil d’enfant de la période (élémentaires). 

 

Ateliers loisirs créatifs : peinture/dessin/pliage/découpage/collage :  

Les enfants de maternelle pourront développer leur imaginaire en réalisant des productions 

soit pour décorer leur centre de loisirs, soit pour repartir avec en fin de journée. Cette longue 

période sera découpée en 5 thématiques (continents). 

29 avril et 6 mai : L’Afrique avec des créations comme un masque du roi lion, une girafe, des 

instruments, des jumelles pour observer les animaux sauvages, des pyramides, des masques 

africains, des monstres à 3 têtes. 

13 et 20 mai : L’Amérique avec des réalisations de paysages du Far West ainsi que des 

accessoires tels que des chapeaux de Cow-boy ou encore des Coiffes Indiennes. Des décors 

seront réalisés par les enfants : une maquette hollywoodienne, la statue de la Liberté, des 

cactus et des sombreros pour représenter le Mexique, une fresque qui représentera la jungle 
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ou encore un tableau représentant l’Atlantis Paradise Island aux Bahamas (un des complexes 

hôteliers les plus grands du monde). 

27 mai et 3 juin : L’Asie avec la confection de Totoro, esprit légendaire de la forêt 

ressemblant à un gros ours, sorte de croisement entre un chat et un panda. L’ourson de Chine 

« le Panda » sera aussi représenté avec différents supports : coloriage magique, pliage 3D ou 

en peinture. Les enfants réaliseront également une fresque sur les monuments, un cerisier en 

fleur, la muraille de Chine.  

10 et 17 juin : L’Europe avec la réalisation d’une fresque des drapeaux, un bateau grec ou 

encore un casque d’Astérix le Gaulois. 

24 juin et le 1 juillet : L’Océanie avec la création de paysages marins, une planche de surf 

australienne, des kangourous, des colliers de fleurs, des peintures typiques néo-zélandaises. 

De nombreux jeux ludiques viendront compléter ces activités. Au programme : des jeux 

musicaux (carnaval de Rio et Haka néo-zélandais), des séances d’expression scénique, le voyage 

imaginaire où les enfants peuvent emmener ceux qu’ils veulent dans leur valise. Une chasse au 

trésor en équipe sera mise en place chez les Petits en quête de l’El Dorado. 

 

 

 

 

Côté élémentaire, plusieurs ateliers de loisirs créatifs sont prévus. 

29 avril et 6 mai : L’Afrique avec des créations comme des guirlandes savane, des grands 

fauves, des ombres d’animaux de safari, des crocodiles.  

13 et 20 mai : L’Amérique avec des réalisations de peintures grandeur nature « Cars » et 

« Raiponce », des tableaux d’art visuel « Amérique latine ». 

27 mai et 3 juin : L’Asie avec la confection d’un dragon géant, un tableau de calligraphie 

chinoise, d’éventail, de lanterne, de panda en pliage 3D. 

10 et 17 juin : L’Europe avec la réalisation d’un feu d’artifice vu de la tour Eiffel et du 

drapeau européen revisité. 

24 juin et le 1 juillet : L’Océanie avec la création de pompon tortue, des tikis (totem 

polynésien), de fleurs en 3D, de paysage marin, de planche de surf, de colliers de fleurs. 
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Certaines productions seront collectives et réalisées sur plusieurs séances, notamment des 

mappemondes zoomées sur les cinq continents ainsi qu’un totem représentant chacun d’eux.  

De nombreux jeux ludiques viendront compléter ces activités. Au programme : jeux musicaux, 

des séances d’expressions scéniques, le jeu du gardien du musée, de la danse latine, un loto 

(CE1), ou encore des ateliers pâtisserie : truffes au chocolat et donuts US. 

Certains groupes confectionneront des surprises pour les fêtes des gens qu’ils aiment : des 

cœurs en pâte à sel, des vide-poches en pâte autodurcissante ainsi de jolis brins de muguet 

sous différents supports.  

Les activités de cette période se dérouleront en plusieurs étapes, permettant à chaque enfant 

de prendre le temps nécessaire pour mener leurs projets à terme. 

 

L’environnement :  

Nous avons remis en place le tri des stylos et feutres qui ne fonctionnent plus. Chaque groupe 

a un bac dédié qui permet d’envoyer des cartons à TerraCycle (entreprise de recyclage 

innovante), ce qui permet de réutiliser ces matériaux pour fabriquer des bancs, des chaises, 

des arrosoirs… 

Pour lutter contre le gaspillage alimentaire, nous continuons à donner, chaque mercredi, les 

restes de repas aux animaux de la ferme locale des Banons. 

 

Le sport est une manière efficace de jouer ensemble tout en développant la motricité, la 

coordination et la découverte de nouvelles activités.  

Côté « maternelle » : de nombreux jeux ludiques seront proposés : des parcours où les 

enfants feront un safari dans le désert, le jeu du poissons/pêcheurs revisité façon 

animaux/chasseurs, des parcours de vélo et de trottinette, des jeux de balle, la course aux 

fruits exotiques (relais équipe), la rivière des animaux (jeu de l’épervier revisité ou le loup 

peut être n’importe quel animal ; gorille, éléphant, aigle…).  

Ils découvriront également le jeu du relais ballon Viking (rapporter les trésors sur le Drakkar), 

des séances de baby-rugby, des jeux de lancer. 
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Côté élémentaire : le programme sportif sera également étoffé. Les enfants pratiqueront du 

basketball avec le passage de la NBA à La Crau, un poule/renard/vipère, des combats de 

sumos, du dodgeball (ballon prisonnier revisité), la course au mot pour se dépenser tout en 

enrichissant son vocabulaire, le parcours d’équilibre « la muraille de Chine », du tir à l’arc. 

Ils découvriront aussi des jeux de lancer, de relais, des parcours de coopération à l’aveugle, 

le jeu en équipe la balle assise, une capture de drapeau version pays africain, la thèque (dérivée 

du baseball), le footgolf ou encore le Mölkky. 

 

D’autres activités plus libres seront proposées afin de répondre aux attentes de chacun :   

• Jeux de ballon, lecture, coin jardin avec la voiture, l’observation des escargots, la 

cuisine à gadoue ou encore les véhicules de chantiers, moments de détente seul ou avec 

les camarades ou jeux de société. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La différence, les différences :  

L'équipe d'animation s'engage pleinement pour garantir la réussite de l'inclusion de chacun. 

Apprendre à vivre ensemble, avec bienveillance est un objectif permanent pour toute l’équipe. 
 

Les enfants apprennent à partager, à échanger, à jouer ensemble, dans un esprit de solidarité 

et de bienveillance mutuelle. C’est dans cet esprit que nous accueillons les enfants en situation 

de handicap en tenant compte de leurs rythmes individuels, en concertation avec les familles 

que nous avons rencontrées au préalable. Pour les accompagner au mieux, nous mettons à 

disposition un ou plusieurs animateurs, afin de favoriser leur épanouissement et leur 

permettre de s'intégrer pleinement au sein des différents groupes. 

Nous poursuivons également nos échanges avec les enfants polyhandicapés de l’EEAP des 

Myosotis, avec deux rencontres prévues durant cette période au parc du Béal. Les retours 

des éducateurs de l’EEAP, tout comme ceux de nos enfants, sont très positifs. 
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Les sorties, les prestataires et les partenaires :  

• Sorties récréatives au parc du Béal et au complexe sportif Louis Palazy (salle des 

arts martiaux : dojo) pour la pratique de jeux collectifs. 

• Des groupes iront un après-midi à la bibliothèque Jean d’Ormesson pour découvrir des 

aventures aux 4 coins du monde. 

• Le groupe des Grands maternelles mangera au self-service côté élémentaire le 

mercredi 10 juin 2026. 

• Les CP et les CE1 iront en train au parc nature du Plan de La Garde et pique-

niqueront sur place le mercredi 27 mai 2026. 

• Les CE2 et les CM s’amuseront avec les enfants de l’EEAP des Myosotis les mercredis 

27 mai et 17 juin 2026 au parc du Béal à La Crau. 

• Plusieurs dates vont être positionnées pour la visite du centre de loisirs des Arquets 

pour les enfants de crèches de la commune (la Petite Princesse, l’île aux enfants et 

l’escale enfantine) qui seront scolarisés en septembre 2026. 

• Un atelier de médiation animale avec des lapins est prévu pour les Grands côté 

maternelle. Cette intervention est réalisée par un prestataire (Univers Canin 83) le 

mercredi 29 avril 2026 au centre de loisirs des Arquets. 

• Les mercredis 13 mai et 17 juin 2026, 12 CM iront passer un moment convivial avec 

les résidents des Villages d’Or. Ils joueront à des jeux de société, de cartes ou encore 

feront une partie de mölkky/de pétanque avec les séniors de 15h à 16h. 7 résidents 

viendront partager un repas au centre de loisirs des Arquets le mercredi 3 juin 2026. 

• Tous les groupes sortiront le mercredi 1er juillet 2026. Ces sorties sont en cours de 

validation. Elles seront programmées à la journée complète avec pique-nique sur place. 

Les destinations envisagées sont les suivantes : 

• Kiddy Parc à Hyères 

• Play city à Puget-sur-Argens 

• Ok Corral 

• Piscine municipale Hyères + Olbius Riquier 

• Plage de L’Argentière La Londe 

 

 



11 
 

III. Finalité : 

Comme à chaque période, un conseil d’enfants se tiendra côté élémentaire afin de faire évoluer 

la vie du centre de loisirs et de permettre aux enfants d’être pleinement acteurs de certaines 

décisions (activités, sorties, fonctionnement…). 

Les maternelles achèveront la période avec un grand jeu en équipe où Petits, Moyens et Grands 

seront mélangés. Les enfants pourront s’amuser en découvrant une variété de stands et de 

jeux. 

Le spectacle de clôture aura lieu le mercredi 24 juin 2026 à 17h. Une répétition générale 

aura lieu le matin même. Les familles seront invitées ainsi que certains partenaires. Les 

groupes commenceront à préparer leur passage sur scène. Ils répéteront leur saynète, leur 

chorégraphie ou leur chant, ils créeront les décors… Le spectacle revisitera les différents 

thèmes explorés au cours de l’année, offrant ainsi une belle mise en valeur de tout le travail 

réalisé. 

 

IV. Evaluation :  

Chaque animateur évalue ses propres activités, une évaluation globale des projets se fait par 

période. En règle générale, et selon les projets, nous considérons que les objectifs sont 

atteints, si 80% à 90% des enfants ont participé ou ont été suffisamment intéressés et seront 

capables de citer, d’interpréter ou d’expliquer ce qu’ils ont retenu. 

 

Objectifs Evaluation 

Fabriquer des tenues traditionnelles 
80% des enfants ont réalisé une tenue 

traditionnelle 

Elaborer des tableaux/cartes 

représentatifs des 5 continents. 

80% des enfants ont réalisé une 

production représentative des 5 

continents 

Proposer une action/production pour 

intégrer une coutume déjà existante.  

80% des enfants ont participé à la 

création d’un accessoire, d’une coutume  

Confectionner des accessoires mythiques 

d’un peuple. 

90% des enfants ont confectionné un 

accessoire mythique d’un peuple 

Participer au conseil d’enfant de la période 

(élémentaires). 

100% des enfants ont participé au 

conseil d’enfants  
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2025/2026 : « Les mondes imaginaires ». 
Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 

Du 27 avril au 3 juillet 2026 

 
Semaine Idées d’activités 

Partenaires, 
Prestataires 

S 1 

Semaine 

27 au 30  

avril 

Afrique 

Masque Africain 

Pagne en raffia 

Course gazelle vs hyènes  

Jeu de mime : animaux de la savane 

Trap trap savane 

EEAP Myosotis 
 
 

Ferme des 
Bannons 

 
 

 
CCSC « sculpture 
et céramique » 

 
 

Mairie de la Crau 
 
 

Univers Canin 83 
 
 

Résidences 
séniors les 

villages d’or 
 

Association  
3/12 

S 2 

Semaine 

04 au 07  

mai 

Afrique 

1,2,3 soleil Kirikou fétiche 

Lutte sénégalaise 

Totem (inter écoles) 

Paysage de la savane avec papier bulle 

Totem géant avec les 7 écoles 

S 3 

Semaine 

11 au 15  

mai 

Amérique 

Création tacos/guitare/cactus 

Flag foot US 

Fresque tous les drapeaux des Amériques  

Sport USA : hockey sur gazon 

Cowboy et indien 

S 4 

Semaine 

18 au 22  

mai 

Amérique 

Basketball 

Paysage aztèque 

Hockey 

Sport USA: baseball 

Les légendes amérindiennes 

S 5 

Semaine 

26 au 29  

Mai 

Asie 

Combat de sumo 

Golf chinois 

Création lanterne chinoise 1 

Fête des gens qu’on aime partie 1 

Portrait panda 

Danse zen 

S 6 

Semaine 

01 au 05  

juin  

Asie 

Réalisation muraille de chine 

Création lanterne chinoise 2 

Ying vs yang 

Création de Mulan 

Initiation Kung fu panda 

Création d’une lanterne chinoise 
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2025/2026 : « Les mondes imaginaires ». 
Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 

Du 27 avril au 3 juillet 2026 

 
Semaine Idées d’activités 

Partenaires, 
Prestataires 

S 7 

Semaine 

08 au 12  

juin  

Europe 

Athlétisme  

Création de monument 

Création drapeau européen  

L’arbre de l’union européenne  

Pantin de la garde républicaine 

Mölkky 

EEAP Myosotis 
 
 

Ferme des 
Bannons 

 
 

 
CCSC « sculpture 
et céramique » 

 
 

Mairie de la Crau 
 
 

Univers Canin 83 
 
 

Résidences 
séniors les 

villages d’or 
 

Association  
3/12 

S 8 

Semaine 

15 au 19  

juin  

Europe 

Curling revisité  

Pétanque (dehors/dedans) 

Fête des gens qu’on aime partie 2 

Fete de la musique : jeux dansés 

Création d’un monument de l’Europe 

S 9 

Semaine 

22 au 26  

juin 

Océanie 

Danse Haka polynésien  

Création boomerang / planche de surf 

Réalisation bracelet/collier  

Création de coraux 

Course de kangourou  

Réalisation d’un tiki 

S 10 

Semaine 

29 au 03  

juillet 

Océanie 

Foot Australien  

Dessin Maori/Polynésien  

Activité : le choix des enfants 

Memory des habitant de la mer 

Tortue mosaïque  

Gouter de fin d’année 
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Mythes et légendes : découverte du 

monde et ses coutumes 
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Maternelles 5ème période   

Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 
 

 

 
  

* Autres activités 
Certaines activités se dérouleront sur plusieurs séances  

(Totem, fête des gens qu’on aime, ...) 

* Activités sportives, jeux, danses 

 

Semaine 

27 au 30  

avril 

Afrique 

Masque africain 

Jeu de mime : animaux de la savane 

Trap trap savane 

 

Semaine 

04 au 07  

mai 

Afrique 

 

Paysage de la savane avec papier bulle 

Totem géant avec les 7 écoles 

Jeu sportif et collectif : jeu de ballon 

 

Semaine 

11 au 15  

mai 

Amérique 

Fresque tous les drapeaux des Amériques  

Sport USA : hockey sur gazon 

Cowboy et indien 

Semaine 

18 au 22  

mai 

Amérique 

 

Sport USA : baseball 

Les légendes amérindiennes 

Le monde de Pocahontas  

Semaine 

26 au 29  

Mai 

Asie 

 

Fête des gens qu’on aime partie 1 

Portrait panda 

Danse zen 

Semaine 

01 au 05  

juin  

Asie 

Création de Mulan  

Initiation Kung fu panda 

Création d’une lanterne chinoise 
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Maternelles 5ème période   

Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 

 

 

 

 

 

 

 

  

Semaine 

08 au 12  

juin  

Europe 

L’arbre de l’union européenne  

Pantin de la garde républicaine 

Mölkky 

Semaine 

08 au 12  

juin  

Europe 

Fête des gens qu’on aime partie 2 

Fete de la musique : jeux dansés 

Création d’un monument européen 

Semaine 

22 au 26  

juin  

Océanie 

 

Création de coraux 

Course de kangourou  

Réalisation d’un tiki  

Semaine 

29 au 03  

juillet 

Océanie 

Memory des habitant de la mer 

Tortue mosaïque  

Gouter de fin d’année 

* Autres activités 
Certaines activités se dérouleront sur plusieurs séances  

(Totem, fête des gens qu’on aime, ...) 

* Activités sportives, jeux, danses 
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Elémentaire 5ème période   

Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 

  

Semaine 

27 au 30  

avril 

Afrique 

Masque Africain 

Pagne en raffia 

Course gazelle vs hyènes   

Semaine 

04 au 07  

mai 

Afrique 

1,2,3 soleil Kirikou fétiche 

Lutte sénégalaise 

Totem (inter écoles) 

Semaine 

11 au 15  

mai 

Amérique 

Thèque (baseball) 

Création tacos/guitare/cactus 

Flag foot US 

Semaine 

18 au 22  

mai 

Amérique 

Basketball 

Paysage aztèque 

Hockey 

Semaine 

26 au 29  

Mai 

Asie 

Combat de sumo  

Golf chinois 

Création lanterne chinoise 1 

Semaine 

01 au 05  

juin  

Asie 

Réalisation muraille de chine 

Création lanterne chinoise 2 

Ying vs yang 

* Autres activités 
Certaines activités se dérouleront sur plusieurs séances 

(Totem, création lanterne chinoise, ...) 

* Activités sportives, jeux, danses 
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Elémentaire 5ème période   

Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 
 

 

 

 

 

  

Semaine 

08 au 12  

juin  

Europe  

Athlétisme  

Création de monument 

Création drapeau européen  

Semaine 

15 au 19  

juin  

Europe 

Curling revisité  

Pétanque (dehors/dedans) 

Mölkky 

Semaine 

22 au 26  

juin  

Océanie 

Danse Haka polynésien  

Création boomerang / planche de surf 

Réalisation bracelet/collier   

Semaine 

29 au 03  

juillet 

Océanie 

Foot Australien  

Dessin Maori/Polynésien  

Activité : le choix des enfants 

* Autres activités 
Certaines activités se dérouleront sur plusieurs séances 

(Totem, fête des gens qu’on aime, ...) 

* Activités sportives, jeux, danses 



19 
 

PROGRAMME D’ACTIVITES 

MERCREDIS 

« Maternelle » 
 

5ème PERIODE : DU 27 AVRIL AU 03 JUILLET  

Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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PROGRAMME D’ACTIVITES 

MERCREDIS 

« Elémentaire » 
 

5ème PERIODE : DU 27 AVRIL AU 03 JUILLET 

                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mythes et légendes : découverte du monde et ses coutumes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



24 
 

  

Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 
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Mythes et légendes : Découverte du monde et ses coutumes 


