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PROGRAMME D’ACTIVITES  

 

1ère PERIODE : DU 2 SEPTEMBRE AU 17 OCTOBRE 

LES MONDES IMAGINAIRES 
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Elémentaires 1ère période : Les super-héros 

« Bienveillance, altruisme et goût de l’effort » 

Du 02 septembre au 18 octobre 2024 

 

Semaine 

2 au 5 septembre 

Mise en place des règles de vie des Super Héros 

Jeux collectifs : présentation des Super Héros 

Semaine 

8 au 12 septembre 

 

Jeu d’équipe : capture de drapeau des Super Héros 

Création d’un Photo Booth en carton 

Concours de tir à l’arc 

 

Semaine 

15 au 19 septembre 

Le parcours à l’aveugle de Daredevil 

Atelier ombres chinoises : « imagine ton histoire » 

Dodgeball (variante du ballon prisonnier) : les Super Héros contre les 

Méchants 

Semaine 

22 au 26 septembre 

 

Grand jeu en équipe : Les AVEN’JIS en force !!! 

Création d’une Bande Dessinée 

Parcours sportif : tests d’entrée pour être un Super Héros 

 

Semaine 

29 septembre 

 Au 3 octobre 

 

Poule/Renard/Vipère version Super Héros/Citoyen/Méchant 

Créations pour la fête de la Sorcière (partenariat avec la commune) 

Jeu collectif : capture de drapeau des Super Héros 

  

Semaine 

6 au 10 octobre 

 

Atelier loisirs créatifs : réalisation d’un décor   

Jeu sportif « tigre/loup/singe » (poule/renard/vipère version monde) 

Confection de cartes de Super Héros :  

« pour jouer ou les échanger avec les copains »  

 

Semaine 

13 au 17 octobre 

Réalisation d’accessoires de Super Héros : bouclier, masque, tenue, bracelet…  

Grand jeu en équipe : Les AVEN’JIS sont de retour !!! 

Invention et apprentissage du dialecte du Super Héros 

 

* Autres activités 
Certaines activités se dérouleront sur plusieurs séances  

* Activités sportives, jeux, danses 


